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Degerli Ogretim Uyesi;

Lisansustli s6zli sinav sistemimize katilabilmeniz igin kamera ve mikrofon donanimlari tanitiimis,
internete baglanabilen bir bilgisayara ihtiya¢ duyulmaktadir. Sistemin kullanim yonergeleri asagida
sunulmustur.

SINAVA KATILMA

1.Adim: E-posta adresinize Sekil 1’deki gibi bir e-posta gelecektir.
Perculus V3 Perculus Oturum Katihm Davedi - Perculus Oturuma davetlisiniz. Sistem Yoneticisi tarafinc

Sekil 1. Katihm E-postasi

2. Adim: E-postanizi actiginizda Sekil 2’deki gibi bir metin gelecektir. Bu metinde sanal toplantinin
baslama-bitis tarihi ve saati yer almaktadir. Sanal toplanti saatinden dnce burada yer alan “Katilmak
icin Tiklayin” baglantisina tiklayarak Google Chrome ile baglantiyi aginiz. (NOT: sayet link baska bir
tarayici ile agilirsa adres satirindan adresi kopyalayip Google Chrome a gegis yaparak uygulamayi
acabilirsiniz. Sistem en iyi Google Chrome ile ¢alismaktadir.)
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Oturuma davetlisiniz.

Sistem Yd&neticisi tarafindan, 2020-04-09 14:10 ve 2020-04-09 15:10
arasinda gergeklesecek denemeUzem isimli oturuma davet
edildiniz.

Oturum Bilgileri

Oturum ismi :  denemeUzem
Acgiklama H

Basglama Tarihi : 2020-04-09 14:10
Bitig Tarihi :  2020-04-09 15:10

Katiimak Icin Tiklayin *

Sekil 2. Oturuma Katilim E-posta igerigi

3. Adim: Acilan tarayici penceresinde dncelikle Sekil 3’deki gibi sistem kontrolii yapilmaktadir. ilk
sekme DURUM ile ilgili olan bilgilendirme penceresidir. Sonrakine tiklayarak 4. Adima gegis yapiniz.
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Sistem Kontrolii

° DURUM 2 KAMERA 3 SES 4  MIKROFON 5  BAGLANTI

@ Kameraniz ile video paylagimi yapabilirsiniz.

Mevcut kamera sayiniz : 1

0 Mikrofonunuz ile ses paylagimi yapabilirsiniz.
Mevcut mikrofon sayiniz : 3

Ekran paylasimi yapabilirsiniz.

Bu tarayici igin eklenti gerekmiyor

Sekil 3. Durum Penceresi

4. Adim: Bir sonraki sekme olan KAMERA TESTi sekmesinde kullanmak istediginiz kamerayi ekrana
getirir. Varsayilan bir kamera yukli ise ve ekranda goriintlinizii gérebiliyorsaniz “Kameram Calisiyor”
linkine tiklayarak sonraki adima gecis yapiniz.
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Kamera Testi
Kameranizin dogru calistigini anlamak igin asagidaki alanda kendi kameranizin

gbrintisiini gdrmelisiniz. Eger kameraniz galisiyorsa, asagidaki 'Kameram Galigiyor

digmesine tiklayip sonraki adima geginiz

Integrated Webcam (064€:920b) s

Onceki Kameram Galigiyor Atla

Sekil 4. Kamera Testi Penceresi

5. Adim: Bir sonraki sekme olan Ses/Hoparlor Testi sekmesinde hoparlor testini @play tusuna
basarak yapabilirsiniz. Sesi duyabilirseniz “Ses Duyuyorum” linkine tiklayarak sonraki adima gegis
yapiniz.
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Sistem Kontrolii

» ° DURUM ° KAMERA ° SES 4  MIKROFON 5  BAGLANTI

Ses / Hoparlér Testi
I<]I)} P

Hoparlériinizin ya da kulakhgimizin dogru galistigini test etmek igin size bir miizik
dinletecegiz. Eger calan miizigi duyabiliyorsaniz, agagidaki 'Ses Duyuyorum' digmesine
basiniz.

I 0:02/0:25 )

Onceki Ses Duyuyorum Atla

Sekil 5. Ses Testi Penceresi

6. Adim: Bir sonraki sekme olan Sekil 6’daki Baglanti Hizi Kontrolii sekmesi ile “Testi Baglat” a
tiklayarak sistem hizinizi test edebilirsiniz. Tamam a tiklayarak Sistem Kontrollini bitirebilirsiniz.
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Sistem Kontrolii

a ° DURUM ° KAMERA ° SES ° MIKROFON ° BAGLANTI

Baglanti Hiz1 Kontrolii
Tatmin edici bir deneyim igin yeterli bir baglant: hizina sahip olmalisiniz. Tavsiye edilen

baglanti hizi en az 1 Mbit/s'dir (ylkleme ve indirme hizi olarak). Baglanti hizinizi kontrol

etmek igin asagidaki digmeye basiniz
Testi Baglat
°

Sekil 6. Baglanti Testi Penceresi

7. Adim: Sistem kontroll penceresi kapandiktan sonra Kamera ve mikrofonunuza erismek igin size
Sekil 7’deki gibi bir istek gonderilecek. Bu istegi bekleyiniz. Bu istek penceresine “Evet” yanitini
verdiginizde kamera ve mikrofonunuz acik bir sekilde katilim saglayabilirsiniz.

Sekil 7. Kamera izin verme penceresi
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