BURSA ULUDAG UNIVERSITES]
UZAKTAN EGITIM MERKEZ|
CANLI EGITIM SISTEMI KULLANIM KILAVUZU

Bu sistem lisansisti egitimlerde yer alan tez savunmasi, yeterlik ve tez izleme komiteleri i¢in
kullanilacaktir. Sistemin kullanilabilmesi icin dncelikle Enstittlerden ilgili etkinlik icin randevu almak
gerekmektedir. Sistemin kullanilabilmesi igin, kamera ve mikrofon donanimlari tanitilmis, internete
baglanabilen bir bilgisayara ihtiya¢ duyulmaktadir. Sistemin kullanim yénergeleri asagida
sunulmustur.

SINAVI BASLATMA

1.Adim: Sinav jurilerine, 6grenciye ve danisman 6gretim liyesine enstitlilere ulastirilan e-posta
adreslerine Sekil 1'deki gibi bir e-posta gelecektir.

Perculus V3 Perculus Oturum Katilim Daveti - Perculus Oturuma davetlisiniz. Sistem Yoneticisi tarafinc

Sekil 1. Katihm E-postasi

2. Adim: E-posta acildiginda Sekil 2’deki gibi bir metin gelecektir. Bu metinde sanal toplantinin
baslama-bitis tarihi ve saati yer almaktadir. Sanal toplanti saatinden 6nce burada yer alan “Katilmak
icin Tiklayin” baglantisina tiklayarak Google Chrome ile baglantiyi aginiz. (NOT: sayet link baska bir
tarayici ile acilirsa adres satirindan adresi kopyalayip Google Chrome a gecis yaparak uygulamayi
acabilirsiniz. Sistem en iyi Google Chrome ile calismaktadir.)

e PERCULUS+ Turkiye'nin Canli Egitim Platformu

Oturuma davetlisiniz.
Sistem Yéneticisi tarafindan, 2020-04-09 14:10 ve 2020-04-09 15:10

arasinda gergeklesecek denemeUzem isimli ofuruma davet
edildiniz.

Oturum Bilgileri

Oturum ismi :  denemeUzem
Agiklama :

Baglama Tarihi : 2020-04-09 14:10
Bitis Tarihi 1 2020-04-09 15:10

Katilmak Icin Tiklayin *

Sekil 2. Oturuma Katilim E-posta igerigi
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3. Adim: Acilan tarayici penceresinde dncelikle Sekil 3’deki gibi sistem kontrolii yapiimaktadir. ilk
sekme DURUM ile ilgili olan bilgilendirme penceresidir. Sonrakine tiklayarak 4. Adima gecis yapiniz.

@ PERCULUS+ [ Basiat NOREY

Sistem Kontrolii

° DURUM 2 KAMERA 3 SES 4  MIKROFON 5  BAGLANTI

@ Kameraniz ile video paylagimi yapabilirsiniz.

Mevcut kamera sayiniz : 1

0 Mikrofonunuz ile ses paylagimi yapabilirsiniz.

Mevcut mikrofon sayiniz : 3

Ekran paylasimi yapabilirsiniz.

Bu tarayici igin eklenti gerekmiyor

Sekil 3. Durum Penceresi

4. Adim: Bir sonraki sekme olan KAMERA TESTi sekmesinde kullanmak istediginiz kamerayi ekrana
getirir. Varsayilan bir kamera yikli ise ve ekranda gorlintlinlzi gorebiliyorsaniz “Kameram Calisiyor”
linkine tiklayarak sonraki adima gecis yapiniz.

PERCULUSH [}
@ ° DURUM ° KAMERA 3 SES 4 MIKROFON 5  BAGLANTI

Kamera Testi
Kameranizin dogru caligtigini anlamak igin agagidaki alanda kendi kameranizin

gérintdsind gérmelisiniz. Eger kameraniz galigiyorsa, asagidaki 'Kameram Galigiyor

diigmesine tiklayip sonraki adima geginiz

Integrated Webcam (064e:920b)

Onceki Kameram Galigtyor Atla

Sekil 4. Kamera Testi Penceresi
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5. Adim: Bir sonraki sekme olan Ses/Hoparlor Testi sekmesinde hoparlor testini @play tusuna
basarak yapabilirsiniz. Sesi duyabilirseniz “Ses Duyuyorum” linkine tiklayarak sonraki adima gecis
yapiniz.

@ PERCULUS 4 . (: 00:00
Sistem Kontrolii

° DURUM ° KAMERA ° SES 4 MIKROFON 5  BAGLANTI

) Ses / Hoparlor Testi
p
Hoparldriiniziin ya da kulakhginizin dogru galistigini test etmek igin size bir mizik

dinletecegiz. Eger calan miizigi duyabiliyorsaniz, asagidaki ‘Ses Duyuyorum' digmesine
basiniz,

n 0:02/0:25 i

Onceki Ses Duyuyorum Atla

Sekil 5. Ses Testi Penceresi

6. Adim: Bir sonraki sekme olan Sekil 6’daki Baglanti Hizi Kontrolii sekmesi ile “Testi Baglat” a
tiklayarak sistem hizinizi test edebilirsiniz. Tamam a tiklayarak Sistem Kontrollini bitirebilirsiniz.

@  PERCULUS i (: @ o000
Sistem Kontrolii

° DURUM ° KAMERA ° SES ° MIKROFON ° BAGLANT|

Baglanti Hizi Kontrolii
Tatmin edici bir deneyim igin yeterli bir baglanti hizina sahip olmalisiniz. Tavsiye edilen

baglanti hizi en az 1 Mbit/s'dir (ylikleme ve indirme hizi olarak). Baglanti hizimizi kontrol

etmek icin asagidaki diigmeye basiniz
o

Sekil 6. Baglanti Testi Penceresi

7. Adim: Sekil 7'deki gibi sag Ustte bulunan 1 numarali alanda kamera goruntileri, 2 numaral alanda
dokiiman paylasim ekrani, 3 numaral alanda sohbet ve katilimci listesi ekrani gelecektir.
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@ PERCULUSH+

] O

Beyaz Tahta Dokiiman Yiikle Ekran Paylagimi

Sekil 7. Sanal Sinif Penceresi

8. Adim: Sayfanin sag lstinde Sekil 8’deki gibi kendinize ait kamera penceresindeki . simgesine
tiklayinca “heniiz dersi baslatmadan gorintiiniiz karsi tarafa iletilmeyecektir” seklinde bir ileti
¢ikacaktir. Tamam a tiklayarak kamera ve mikrofonunuzun agilmasini saglayiniz. (NOT: sadece
kamera simgesine tiklayarak hem kamera hem mikrofon ayni anda agilr”)

Sekil 8. Kameranizi Paylasim Penceresi

9. Adim: Sayfanin Orta kisminda Sekil 9’daki gibi bir pencere yer almaktadir. Bu pencere sunu
dokimaninizi paylasmak icin kullanilacaktir. “Dékiimani Yikle” simgesini tiklayarak Sekil 10 daki gibi
acilan pencereden sununuza ait pdf dosyasini segip yine ayni penceredeki A¢ butonuna
tiklayiniz.(NOT: liitfen sununuzu PDF uzantili olarak énceden hazirlayiniz. Bunun igin sununuzu
Powerpoint programi ile a¢ip meniiden Dosya secip Farkli Kaydet i tiklayip Kayit Tiirii olarak PDF
secerek sunu dosyanizi PDF olarak kaydedebilirsiniz.)
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Beyaz Tahta Dokiiman Yiikle Ekran Paylagimi

Sekil 9. Dokiiman Ylkleme Penceresi

'GAg X
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Dosya adr: |2158244017737815 ~|  Ozel Dosyalar v

Sekil 10. Dokliman Yiikleme Penceresi

10. Adim: Dokiiman paylasim i¢in sayfanin ortasinda acilacaktir. Ayni zamanda eger dokiimani
kapatirsaniz Sekil 11 de okla gosterilen ekranin sag altindaki dosyalar sekmesinden paylasim igin
yuklediginiz dokliimani ¢ift tiklayarak tekrar acabilirsiniz.

e PERCULUS+ sunumum.pdf
M) Chach for updates

[N
5 Special Collection—Student Diversity
* SAGE Open

Beyond Pokémon: Augmented Reality Is a © Toe kber 207

% . . DOK 10.11777215824401 7737815

Universal Design for Learning Tool fournabssaepub comhomaligo

° ®SAGE
Dosyalar o+

8 Zachary Walker', Don D. McMahon’, Kara Rosenblatt’,

and Tracy Arner’ g9 Ortak Dosyalar

. inumum.pdf
Abstract

The success of Pokémon Go is demonstrating that augmented reality (AR) is reaching the masses quickly and can be a robust
tool to enhance student engagement and learning. Leveraging AR for instructional purposes has the potential to become
a powerful medium for Universal Design for Learning (UDL) by providing new tools for multiple means of representation,
action and expression, and engagement. One of the advantages of using AR applications and AR platforms is the ability to
display context relevant digital information to support students’ needs in real time and in specific contexts. Although many
educational AR applications are in their developmental stages, the rapid growth of AR is likely to continue. The examples
presented in this article focus on how educators can use mobile devices and AR to apply the principles of UDL. Combining
AR with the principles of UDL can help educators create lessons that are accessible, engaging, and powerful for a diverse

rance nf learnare

Sekil 11. . Dosyalar Penceresi.
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11. Adim: Oturumu Baslatma. Sekil 12’deki gibi Oturumu ve Kaydi baslatmak igin ekranin Ust

tarafinda yer alan Baslat butonuna bir defa tiklayiniz. Boylece yayina ve kayit etmeye baslayacaksiniz.
@/ PERCULUS+ d @ oo = (M

. |
] 1 O

Sekil 12. . Yayin ve kayit baslatma.

12. Adim: Diger katilimcilarin kamera ve mikrofonlarini agmak igin istek gondermeniz gerekir.
20

Bunun icin 6ncelikle sag altta yer alan Katilimcilar linkine tiklamaniz gerekir. Katilimcilar

linkine tiklayinca o anda sisteme giris yapmis olanlarin listesini gérirstintiz. Bu listeden bir isim

sectiginizde Sekil 13’deki gibi asagiya dogru o kisiye ait Kamera ve Mikrofon simgeleri géziikir

—
@D O =

R O 20 = o
O,

Katilimcilar @
° o o)
& Melih Engin R
° — )
e Melih ENGIN ENGIN °R

@ Erdem Oziicelik Lo}

© | &
- Kamera Mikrofon Paylagim
-

Sekil 13. Kamera ve Mikrofon agma istegi gdnderme

O kisiye ait Kamera simgesine tikladiginizda size Sekil 14’deki gibi Kullaniciya ait kamera agma talebini

gondermek isteyip istemediginizi sorar.
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F ~ Erdem Oziicelik

Kullanicisina kamera agma talebi gondermek istiyor
musunuz?
Yenox {

. Y
- _—~

Sekil 14. Kamera agma istegi gobnderme onaylama

Karsi tarafta kamerasini agmak istediginiz kisiye Sekil 15’deki gibi Kamera ve mikrofona baglanma izni
penceresi acilir. istek génderdiginiz karsi taraftaki kullanici izin verdigi zaman gériinti ve mikrofonu
actlir ve sisteme katilabilir.

T
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Sekil 15. Katiimci Kamera izin verme penceresi

ONEMILI: Bu istegi diger tiim katimcilar igin yaparak kamera ve mikrofon agma istegi
génderilmelidir.

Boylece sunum baslamis olacaktir.

Diger katilimcilarin kamera ve mikrofonu agilmasa dahi siz oturumu baslatmissaniz diger katihmcilar
sizi duyabilir ve gorebilirler.

SINAVI BiTIRME

Sekil 16’daki gibi sayfa iistiinde saatin yanindaki ~— simgesine tiklayarak agilan pencereden
“Dersi Bitir” secip ve sonrasinda agilan pencereden tekrar Dersi Bitir i segerek sinavi
sonlandirabilirsiniz.

ilgili Enstitii tarafindan yapilan planlama agisindan uygunsa siire uzatmak icin yine ayni penceredeki
“Siire Uzat” segilerek uzatmak istenilen siire segilerek siire uzatilr.
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Sekil 16. Dersi Bitirme ve Siire Uzatma

Dosyalar
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