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Lisans Odev, Seminer ve Bitirme Tezi Yazim Kilavuzuna Ek Maddeler

Amag: Lisans Odev, Seminer ve Bitirme Tezlerinin hazirlanmasi ve degerlendirilmesi
hususunda belirli standartlarin getirilmesi ve boliimiimiiz 6grencilerine mezun
olmadan o©nce gelecekteki mesleki yasamlarinda kullanabilecekleri yetiler
kazandirarak daha donanimli, ¢agin ihtiyaclarini karsilayacak arkeologlar olarak

yetismelerini saglamak.

Madde 1: Lisans tez, seminer ve ders Odevleri teslim edilmeden once mutlaka danisman
denetiminde Turnitin intihal programindan gegirilmelidir. intihal orani %20’den

fazla olan ¢alismalarin degerlendirilmeye alinmayacaktir.
Madde 2: Yazimla ilgili sinirlandirma ve yaptirimlar:

Lisans seminer ddevleri kapak sayfasi, i¢indekiler, kaynakca, gorseller gibi boliimler

hari¢ minimum 2.000, maksimum 2.500 kelime olmalidir.

Lisans tezleri kapak sayfasi, icindekiler, katalog, kaynakga, gorseller gibi boliimler
hari¢ minimum 5.000 kelime, maksimum 6.000 kelime olmalidir. Minimum simnir

degistirilmemek kaydiyla maksimum sinir danigman tarafindan belirlenebilir.
Sinirlar agildig: takdirde ¢alisma degerlendirmeye alinmayacaktir.

Madde 3: Lisans tez, seminer ve 6devlerinin sayfa tasarimlarinin hazirlanmasinda Adobe
InDesign programinin kullanilmasi tavsiye edilmektedir. Kullananlar aldiklar

puanin %20’si oraninda 6diillendirilecektir.
Madde 4: Lisans tez, seminer ve 6devlerinde gorsel kullanimi.

Lisans seminer, 6dev ve bitirme tezlerinin gorsel materyal (¢izim, fotograf, harita vb)
sayisinda herhangi bir sinirlandirma bulunmamakla birlikte, kullanilacak gorsellerin

secimi ve sayisi tez danismaninin denetiminde olacaktir.
Madde 5: Gorsellerin hazirlanmasi

Lisans tez, seminer ve ddevlerinde kullanilacak olan gorsel materyallerde;



Mimari ¢izimler (plan, rekonstriiksiyon, kesit, cephe vb.) mutlaka AutoCAD,
ArchiCAD, Netcad gibi ¢izim programlarindan birisiyle yeniden 6l¢ekli bir sekilde

cizilmelidir.

Seramik ve kii¢iik buluntular mutlaka Adobe Illustrator, Freehand, CorelDraw gibi

programlarda yeniden 6lgekli olarak ¢izilmelidir.

Fotograflarin tamamu (Seramik, heykel, sikke gibi ) Adobe Photoshop, MS Paint gibi
programlarda yeniden diizenlendikten sonra (fotograflarinin arka plan diizenlemeleri,
fotograf boyutlandirma, renk tonu — kontrast ayarlar1 vb.) kullanilmalidir. Kullanilan
fotograflarin telif haklar1t sakli olacagindan, herhangi bir yasal problemle

karsilasmamak i¢in mutlaka alint1 yeri belirtilmelidir.
Madde 6: Kaynak Kullanimi

Odevlerde kaynak olarak en az 5 yaym kullanilacaktir. Bunlarm kitap, ansiklopedi ve
siireli yaym olmasina 6zen gosterilecektir. Web sayfalarindan alinan akademik
olmayan, denetimsiz bilgi ve gorseller kesinlikle 6devlerde kullanilmayacaktir.

Kullanilan gorsellerin mutlaka bir yayina atifta bulunulmasi gerekmektedir.
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